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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

1.1 Место дисциплины в структуре основной образовательной программы 
 

Учебная дисциплина ОП.04 «Основы алгоритмизации и программирования» 

является частью общепрофессионального цикла основной образовательной программы 
(далее ООП) в соответствии с ФГОС СПО по специальности 09.02.06 Сетевое и системное 
администрирование. 

 
1.2 Цель и планируемые результаты освоения дисциплины 

По итогам освоения дисциплины, обучающиеся должны продемонстрировать 
результаты обучения, соотнесённые с результатами освоения ООП СПО, приведенные в 
таблице. 

 

Код 
ПК, ОК 

Умения Знания 

ОК 01, 
ОК 02, 
ОК 04 

ОК 05, 
ОК 09 

ОК 10; 
ПК 1.2, 
ПК 2.3- 

ПК 2.4 

Разрабатывать алгоритмы для конкретных 

задач. 

Использовать программы для графического 

отображения алгоритмов. 

Определять сложность работы алгоритмов. 

Работать в среде программирования. 

Реализовывать построенные алгоритмы в 

виде программ на конкретном языке 

программирования. 

Оформлять код программы в соответствии 

со стандартом кодирования. 

Выполнять проверку, отладку кода 
программы. 

Понятие алгоритмизации, свойства 

алгоритмов, общие принципы 

построения алгоритмов, основные 

алгоритмические конструкции. 

Эволюцию языков 

программирования, их 

классификацию, понятие системы 

программирования. 

Основные элементы языка, 

структуру программы, операторы и 

операции, управляющие структуры, 

структуры данных, файлы, классы 

памяти. 

Подпрограммы, составление 

библиотек подпрограмм. 

Объектно-ориентированную модель 
программирования, основные 
принципы объектно- 
ориентированного 
программирования на примере 
алгоритмического языка: понятие 
классов и объектов, их свойств и 
методов, инкапсуляции и 
полиморфизма, наследования и 
переопределения. 



2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ «ОП. 04 ОСНОВЫ 

АЛГОРИТМИЗАЦИИ И ПРОГРАММИРОВАНИЯ» 

 

 

2.1 Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 
 

 

 

Вид учебной работы Объем часов 
 73 

в том числе: 

 теоретическое обучение 32 

 практические занятия 32 

 лабораторные занятия не предусмотрено 

 курсовая работа (проект) не предусмотрено 

 самостоятельная работа 3 

 консультации не предусмотрено 

промежуточная аттестация – экзамен 6 



2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины 
 

Наименование разделов и тем Содержание учебного материала и формы организации деятельности 

обучающихся 
Объём в часах Коды 

компетенций, 

формированию 

которых 
способствует 

элемент 

программы 

1 2 3 4 

Тема 1. 
Основы алгоритмизации, языки 
и системы программирования. 

Содержание учебного материала 10 ОК 01 
ОК 02 

ОК 04 
ОК 05 
ОК 09 
ОК 10 
ПК 1.2, ПК 2.3, 
ПК 2.4. 

Вводная лекция.  

 

6 

Основы алгоритмизации. 

Алгоритмы цикла. 

Основы алгоритмизации. 

Языки и системы программирования 

Алгоритмы. Языки программирования 

Тематика практических занятий и лабораторных работ 
4 

Построение блок-схем 

Самостоятельная работа обучающихся 1 

Подготовка к защите практических работ   

 

 

 

 

 

 

 

Тема 2. 
Основные элементы языка. 
Управляющие операторы языка. 
Структурированные типы 
данных. Символьные типы 
данных 

Содержание учебного материала 40 ОК 01 

ОК 02 
ОК 04 
ОК 05 
ОК 09 
ОК 10 
ПК 1.2, ПК 2.3, 
ПК 2.4. 

Основные элементы языка. Операторы языка. Ввод/вывод данных. 20 
Управляющие операторы языка. Операторы выбора. Оператор условной передачи 
управления. Оператор безусловной передачи управления. 
Оператор case. Операторы организации циклической обработки. Циклы. 

Структуры данных. Массивы. Работа с массивами. Одномерные массивы. 
Обработка массивов. Сортировка массивов. Двумерные массивы. Решение систем 
уравнений. 
Коллекции. Контейнеры. Операции над коллекциями и контейнерами. Обработка 
коллекций. Многомерные контейнеры. Обработка контейнеров. 

Символьные типы данных. Символы и строки. Обработка символов. Обработка 
строк. 

Строковые массивы. Файлы. Потоки. Считывание из файла. Запись в файл. 
Редактирование файлов. 
Тематика практических занятий и лабораторных работ 20 

Операторы выбора, циклы 
Работа с массивами 

Коллекции и контейнеры 
Символы и строки 
Работа с файлами 

Самостоятельная работа обучающихся 1 



 Подготовка к защите практических работ   

Тема 3. Модульное 
программирование. Рекурсия. 
Визуально-событийно 
управляемое программирование. 
Разработка оконного 
приложения 

Содержание учебного материала 14 ОК 01 
ОК 02 
ОК 04 
ОК 05 
ОК 09 
ОК 10 
ПК 1.2, 
ПК 2.3, 
ПК 2.4. 

Локальные и глобальные переменные. Модульное программирование. 6 

Процедуры и функции. Подпрограммы. Передача данных в процедуры и функции. 
Рекурсия. Разработка рекурсивных подпрограмм 

Визуально-событийно управляемое программирование. 
Виджеты. События. Основные элементы управления. 
Разработка оконного приложения. 

Установка приложения 
Тематика практических занятий и лабораторных работ 8 
Реализация подпрограммы. Разработка рекурсивных подпрограмм 
Основные элементы управления. Разработка оконного приложения 

Самостоятельная работа обучающихся 1 

Подготовка к защите практических работ   

Всего: 67  



3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ «ОП. 04 ОСНОВЫ 

АЛГОРИТМИЗАЦИИ И ПРОГРАММИРОВАНИЯ» 

3.1 Материально-техническое обеспечение 
Для реализации программы учебной дисциплины предусмотрены следующие 

специальные помещения: 

Лаборатория программного обеспечения компьютерных сетей, программирования и баз 

данных: 

количество посадочных мест – 25, стол для преподавателя 1 шт., стул для преподавателя 1 

шт., шкаф 3 шт., компьютерный стол 20 шт., персональный компьютер ПК i3 2120/500Gb/4Gb 20 шт., 

мультимедийный комплект: проектор, интерактивная доска Elite Panaboard UBT-T880W 1 шт., 

колонки ОКЛИК 1 шт., доска маркерная меловая комбинированная 1 шт., информационный стенд 2 

шт., сервер (процессор-i7-6700 (4 ядра, 3.4Ghz, L3 8 Mb), оперативная память-32Gb; накопитель-HDD 

5 Tb) 1 шт., 

типовой состав для монтажа и наладки компьютерной сети: набор для обжима и тестирования 

кабеля UTP, кабель UTP - 305м 1шт., коннекторы 8P8C, 12 шт., коммутатор: CISCO WS-C2960-24TT- 

L 1 шт., блок бесперебойного питания, фильтр: APC 2200 1 шт., фильтр 6 розеток 6 шт., 

дидактические пособия. 

ПО: 1. Windows 7(профессиональная лицензия, ООО "Битроникс Владивосток" 

Контракт№ 0320100030814000018-45081 от 09.09.14 № 48609744, №62096196, № 48958910, 

№ 45829305, бессрочно); 

2. MS Office 2010 pro (лицензия № 48958910, № 47774898 , бессрочно); 

3. visual c++ 2008 express edition (свободное), 

4. oracle vm virtualbox (свободное), 

5. cisco packet tracer (свободное), 

6. mocrosoft SQL server 2008 (свободное), 

7. k-lite codec pack (свободное), 

8. visual studio 2008 (свободное), 

9. Google Chrome (свободное); 

10. Internet Explorer (свободное) 

 
 

3.2. Информационное обеспечение реализации программы 
 

Для реализации программы библиотечный фонд имеет печатные и/или электронные 

образовательные и информационные ресурсы, рекомендуемых для использования в 

образовательном процессе 

Основная литература 

1. Голицына, О. Л. Основы алгоритмизации и программирования : учебное пособие / 
О.Л. Голицына, И.И. Попов. — 4-е изд., испр. и доп. — М. : ФОРУМ : ИНФРА-М, 2020. — 
431 с. — Текст: электронный. - URL: https://new.znanium.com/catalog/product/1072040 (дата  

обращения: 03.03.2020) 
2. Колдаев, В. Д. Основы алгоритмизации и программирования : учеб. пособие / В.Д. 

Колдаев ; под ред. проф. Л.Г. Гагариной. — Москва : ИД «ФОРУМ» : ИНФРА-М, 2019. — 
414 с. — (Среднее профессиональное образование). - ISBN 978-5-16-103967-0. - Текст : 
электронный. - URL: https://new.znanium.com/catalog/product/980416 (дата обращения: 

03.03.2020) 
3. Фризен, И. Г. Основы алгоритмизации и программирования (среда PascalABC.NET) 

: учебное пособие / И.Г. Фризен. — М.: ФОРУМ : ИНФРА-М, 2020. — 392 с. — Текст : 



электронный. - URL: https://new.znanium.com/catalog/product/1047096 (дата обращения: 
03.03.2020) 

 
Дополнительная литература 

1. Гуриков, С. Р. Основы алгоритмизации и программирования на Python : учеб.  
пособие / С.Р. Гуриков. — М.: ФОРУМ : ИНФРА-М, 2020. — 343 с. — Текст : электронный. 

- URL: https://new.znanium.com/catalog/product/1042452 (дата обращения: 03.03.2020) 
2. Кудрина, Е. В. Основы алгоритмизации и программирования на языке C# : учебное 

пособие для среднего профессионального образования / Е. В. Кудрина, М. В. Огнева. — М. : 
Юрайт, 2019. — 322 с. — Текст : электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: 
https://urait.ru/bcode/431505 (дата обращения: 03.03.2020). 

3. Трофимов, В. В. Основы алгоритмизации и программирования : учебник для  
среднего профессионального образования / В. В. Трофимов, Т. А. Павловская ; под редакцией 

В. В. Трофимова. — М.: Юрайт, 2020. — 137 с. — Текст : электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. 
— URL: https://urait.ru/bcode/454452 (дата обращения: 03.03.2020). 

 

 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ «ОП. 04 

ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И ПРОГРАММИРОВАНИЯ» 

 

Результаты обучения Критерии оценки 
Формы и методы оценки 

Перечень знаний, осваиваемых в 

рамках дисциплины: 

 

«Отлично» - теоретическое 

содержание курса освоено 

полностью, без пробелов, 

умения сформированы, все 

предусмотренные 

программой учебные задания 

выполнены, качество их 

выполнения оценено высоко. 

 

«Хорошо» - теоретическое 

содержание курса освоено 

полностью, без пробелов, 

некоторые умения 

сформированы 

недостаточно, все 

предусмотренные 

программой учебные задания 

выполнены, некоторые виды 

заданий выполнены с 

ошибками. 

 

«Удовлетворительно» - 

теоретическое содержание 

курса освоено частично, но 

пробелы не носят 

существенного характера, 

необходимые умения работы 

Оценка в рамках текущего 

контроля результатов 

выполнения 

индивидуальных 

контрольных заданий, 

результатов выполнения 

практических работ, 

устный индивидуальный 

опрос. 

Письменный опрос в форме 

тестирования 

Понятие алгоритмизации, свойства 
алгоритмов, общие принципы 
построения алгоритмов, основные 
алгоритмические конструкции. 

Эволюцию языков 

программирования, их 
классификацию, понятие системы 
программирования. 

Основные элементы языка, 
структуру программы, операторы и 
операции, управляющие 
структуры, структуры данных, 
файлы, классы памяти. 

Подпрограммы, составление 
библиотек подпрограмм. 

Объектно-ориентированную 

модель программирования, 

основные принципы объектно- 

ориентированного 

программирования на примере 

алгоритмического языка: понятие 

классов и объектов, их свойств и 

методов, инкапсуляции и 

полиморфизма, наследования и 

переопределения. 



Перечень умений, осваиваемых в 
рамках дисциплины: 

с освоенным материалом в 

основном сформированы, 

большинство 

 

Разрабатывать алгоритмы для 
конкретных задач. 
Использовать программы для 
графического отображения 
алгоритмов. 
Определять сложность работы 
алгоритмов. 
Работать в среде 
программирования. 
Реализовывать построенные 
алгоритмы в виде программ на 
конкретном языке 
программирования. 
Оформлять код программы в 
соответствии со стандартом 
кодирования. 

Выполнять проверку, отладку кода 

предусмотренных 

программой обучения 

учебных заданий выполнено, 

некоторые из выполненных 

заданий содержат ошибки. 

 

«Неудовлетворительно» - 
теоретическое содержание 
курса не освоено, 
необходимые умения не 
сформированы, 
выполненные учебные 
задания содержат грубые 
ошибки. 

Экспертное наблюдение и 
оценивание выполнения 

практических работ. 

Текущий контроль в форме 

защиты практических работ 

программы.   

 


